Web Semántica
1) Agentes software. Agentes móviles (Sergio, 14 (6+8) horas)

        - Concepto, definiciones, y estándares

        - Sistemas multiagente: agentes cooperativos. ACL
        - Aplicación de los agentes a sistemas distribuidos y computación móvil

        - Plataformas de agentes móviles
        - Ejemplos de servicios para sistemas distribuidos
        - Prácticas: 
· 1 agente móvil que viaja y dice hola con tres plataformas distintas (SPRINGS, Grasshopper, JADE)
· sistema multiagente SPRINGS, que accede a bases datos remotas que almacenan tipos de alimentos y de comensales: un agente crea otros dos, cada uno va al nodo donde esta la BD correspondiente, accede y vuelve.
2) Representación del conocimiento (Edu, 10 (4 +6) horas)

        - Ontologías

                - Descripciones semánticas

                - Lenguajes de representación del conocimiento. 
                - Práctica: familiarizarse con Protègè y OILed

        - Sistemas Terminológicos

                - Lógica de descripciones

                - Ejemplos de sistemas.
                - Práctica:

· Razonamiento con BACK

· Ontologías sobre alimentos y comensales
3) Recuperación de Información (Raquel, 10 (4+6)  horas)
        - Técnicas y modelos

        - Buscadores web y su funcionamiento

        -  (Problemas de los buscadores web. Web oculta)
        - Prácticas: agentes que usan wrappers para acceder a dos webs de recetas
4) Bases de datos federadas (Edu, 10 (4+6) horas)

        - Bases de datos distribuidas

        - Bases de datos interoperables

        - Bases de datos federadas

        - Sistemas de información globales

        - Prácticas: usar agentes que acceden a Bds y Web para integrar y poblar ontología alimentos

5) Web semántica (Sergio y Raquel, 16 (6+10, 8+8?) horas)
        - Definición y objetivos

        - RDF, DAML+OIL, OWL

        - Razonadores: FACT, RacerPro

        - Servicios web semánticos
        - Prácticas: selección de menú:
· Aplicación orientada a dispositivos inalámbricos que dada una conjunción de restricciones sobre alimentos y tipos de comensales a considerar/incluir, nos devuelve una serie de menús optativos

· Usuario con PDA (un place en PC) con un agente mayordomo con preferencias y restricciones del usuario como comensal implícito.

· Un agente fijo en un PC fijo que da el servicio. Este usa ontologías y un razonador DL para 1) enviar un agente móvil con las posibilidades de alimentos y comensales al PDA y 2) crea otros agentes para obtener datos en tiempo de ejecución de la web y de un BD accesible solamente de forma local (otro place). La respuesta la lleva un agente móvil al PDA, considerando el estado de la red, etc.
Computación móvil (Yolanda, 15 horas)

        - Computación móvil y otros paradigmas de computación

        - Problemática en computación móvil

        - Redes Inalámbricas

        - Dispositivos Móviles

        - La Internet Inalámbrica (WWWW): WAP e iMode

        - Modelos de Software para computación móvil

        - Prácticas: Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles

