Titulo: "Retroinformatica: Juegos, mentiras, y cintas de 8 bits"

Resumen: Estamos en el afio 25 después del nacimiento del ZX Spectrum y del
Commodore 64. Toda la informatica doméstica estd dominada por los PCs...; Toda?
iNo! Una pequeiia aldea poblada por irreductibles usuarios resiste todavia y siempre al
invasor, sin pociones magicas, pero con muchas ganas de divertirse y aprender. Y de
preservar la memoria de un tiempo que contribuyd a construir la informatica que
conocemos hoy en dia.

El tema principal de esta charla es la retroinformatica, una aficiéon que levanta pasiones
entre informaticos/as de todas las edades, unos llevados por el recuerdo de una
adolescencia marcada por unos ordenadores de capacidad limitada pero que podias
conocer como la palma de tu mano, y otros mas jovenes motivados por esa misma
capacidad de control que no se puede alcanzar en los (;demasiado?) potentes y
complejos PCs actuales. Veremos una retrospectiva con especial interés en las
caracteristicas hardware y principales programas de los ordenadores estrella de aquella
época, destacando el resurgir de viejos pero no olvidados programas que reaparecen en
los dispositivos moéviles de hoy en dia.
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